Toc Toc Bricks DJ00839

Regulile jocului
3-5ani| 2 la 4 jucatori

Scopul jocului: Fii primul care isi construieste casa de caramida.

Pregatirea jocului:
Fiecare jucator ia o tabla-casa de culoarea aleasa si o piesa "caramida", pe care o asaza pe
casa lui pentru aincepe.

Celelalte piese "caramida" se asaza in centrul mesei.

Cum se joaca:
Jucatorii joaca pe rand, in sensul acelor de ceasornic, incepand cu cel mai tanar.

Pe rand, jucatorul activ arunca zarul si realizeaza actiunea corespunzatoare fetei obtinute.

Nota: daca un jucator are deja 7 caramizi si obtine "Noroc!", ia ultima caramida si castiga
imediat, fara sa mai arunce zarul.

De indata ce un jucator obtine o caramida, o asaza pe casa lui, pentru a-si urmari usor
progresul.

Sfarsitul jocului: de indata ce un jucator pune 8 caramizi pe casa lui, castiga imediat jocul.
Un joc creat de Dino.

Semnificatia fetelor zarului:
O capatana de porc -> la o caramida din centrul mesei.
Doua capatani de porc -> la doua caramizi din centrul mesei.

¥ Lupul care sufla -> Da o caramida jucatorului care are cele mai putine (daca e egalitate,
alege unul dintre ei la intdmplare).

> Qala -> Pune Tnapoi o caramida de pe tabla ta in centrul mesei.
X Crucea -> Jucatorul isi pierde tura.

Noroc! -> Jucatorul ia o caramida, apoi mai arunca o data zarul. Daca obtine din nou
"Noroc!", ia pur si simplu o caramida in plus, dar nu mai arunca zarul.



